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VANATOAREA DE ... PROBLEME
-activitate outdoor -

Prof.inv.primar Anastasiu Florentina Aurora
Scoala Gimnaziala Nr.3 Suceava

Traim intr-o societate 1n care tehnologia domind viata noastra, ne bombardeaza copiii
cu adevirate avalanse de informatii si ii tine legati”de casa si de clasa. In aceste conditii,
activitatile outdoor devin niste oportunititi eficiente de invitare. Intr-0 astfel de activitate, elevii
isi dezvolta abilitati de gandire, abilitati fizice, dar si de comportament, invatd totul in mod
practic,prin experiente personale. De fapt e vorba despre ceea ce se numeste “invitarea
experentiala”. Un vechi proverb chinezesc sustine aceasta idee:”’Ce aud — uit. Ce vad — imi
amintesc. Ce fac — inteleg.”

Activitatea outdoor se desfasoara in cadrul unei iesiri, 0 miniexcursie, intr-o0 localitate
de langa Suceava, la o casa de vacanta, cu un spatiu exterior generos, care nu pune in pericol
siguranta copiilor.Scopul principal al iesirii este unul instructiv — recreativ. Momentul
desfasurarii este spre sfarsitul anului scolar.

Clasa a IV-a

Disciplina: Matematica

Unitatea tematica: Notiuni de geometrie, Unitati de masura, Fractii

Subiectul: ”Vanatoarea de...probleme!”

Tipul lectiei: recapitulare, practic-aplicativ- lectie outdoor

Scopul lectiei: recapitularea si fixarea cunostintelor dobandite pe parcursul ultimelor trei unitati
de invatare intr-un mod practic-aplicativ;

Competente specifice:

2.4 Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale sau cu numere fractionare

2.5 Efectuarea de inmultiri de numere cand factorii au cel mult 3 cifre si de impartiri la numere
de o cifra sau doua

3.1 Localizarea unor obiecte in spatiu si a unor simboluri in diverse reprezentari

3.2 Explorarea caracteristicilor, relatiilor si proprietatilor figurilor si corpurilor geometrice
identificate 1n diferite contexte

4.1 Utilizarea unor instrumente si unitati de masurd standardizate, in situatii concrete, inclusiv
pentru validarea unor transformari

4.2 Operarea cu unitati de masura standardizate, folosind transformarile.

Pregatirea activitatii
e Am efectuat o vizitd in locatia respectiva, pe parcursul careia am studiat, am analizat
toate

oportunitatiile pe care mi le oferea spatiul respectiv pentru atingerea scopului. Am facut
masuratori pentru a putea verifica rezultatele copiilor, am stabilit locuri, detalii, am Tnldturat
eventuale obiecte care puteau afecta integritatea copiilor. Am facut cunoscut scenariul didactic
si gazdei, deoarece era implicata si ea. Am stabilit impreund ce materiale sunt necesare.

e Impreuni cu 3 parinti de sprijin, am asigurat transportul copiilor si alte necesare unei
deplasari de mai multe ore.

In astfel de activitati e foarte importanta pregitirea lor: spatiul trebuie cunoscut, analizat;
proiectarea lectiei trebuie sd fie foarte riguroasa; necesitd mult timp; trebuie sa anticipezi
anumite situatii sau sd faci fatd unor situatii neprevazute; ai nevoie de sprijin din partea altor
adulti, pdrinti in cazul meu, care sa stie in mare scenariul didactic si rolul lor.

Desfiasurarea propriu-zisa a activitatii didactice, dupa acomodarea elevilor cu spatiul,
imprejurimile, etc.



Copiii sunt organizati in 4 grupe, fiecare grupa are altd culoare, marcata prin banderole/sepci.
Indiciile sunt scrise pe bilete de aceeasi culoare cu grupa, iar “comoara” se afla intr-un plic
colorat la fel.

Etapa 1

e Copiii sunt la punctul numit BAZA, o zona asfaltata.

e Li se aduce la cunostinta titlul activitatii ”Vdnatoare de ...probleme” si regulile dupa
care se va desfasura: vor pleca in cautarea comorilor-problema, folosind indiciile gasite;
daca vor gasi un bilet de o alta culoare decat cea a grupei lor, nu-1 vor ridica, nu-l vor
deschide, nu vor divulga locul unde se afld; folosesc indiciile pentru a ajunge la
comoari; se intorc la BAZA dupi ce au descoperit “comoara”.

Etapa 2
e Copiii pleaca in cautarea “comorilor”, ajutandu-se de indiciile descoperite pe parcurs.
Indiciile sunt raspunsuri la ghicitori, la definitii stil rebus, probleme de orientare spatiala, etc.
e Cand recupereazi problemele-comori, copiii revin la BAZA, citesc problemele,

analizeaza,
se gandesc, fac planul de lucru, repartizeaza sarcinile, incep rezolvarea.
Etapa 3
a) Construire — fiecare grupa trebuie sa-si marcheze baza, construind pe asfalt, cu creta,
0]

figura geometrica: patrat, dreptunghi, triunghi, cerc, folosind in loc de instrumente , obiecte
puse la indemand de organizator si apeland la cunostintele dobandite, referitoare la proprietatile
figurilor

geometrice. De exemplu, in loc de rigla, pot folosi o scandura pentru a trasa laturile si pentru a
face unghiul drept. Pentru desenarea cercului, au la indemana o sfoara sau doud bete mai lungi.
(Am observat ca prima solutie gasitd de copii a fost construirea unui compas din cele doua bete,
dar au intampinat probleme la fixarea unghiului, mentinerea lui la aceeasi marime.)

b) Masurare — fiecare grupa trebuia si masoare (masurare exactd), sa noteze

dimensiunile:
lungime, latime,laturd,raza, folosind ruleta.

c) Calculare -fiecare grupa trebuie sa calculeze perimetrul / circumferinta fiecarei figuri
geometrice.Pentru patrat, dreptunghi, triunghi copiii folosesc formulele, dar pentru
circumferinta cercului, nestiind formula, trebuie sd gaseascd o solutie practica.( Exercitiul a
demonstrat ca toti ceilalti, care au aflat usor perimetrele, s-au mobilizat pentru a gési o solutie
in cazul cercului. Mai Intdi au incercat sa intinda ruleta pe circumferinta, dar si-au dat seama ca
nu ar fi obtinut o masurdtoare prea exacta, apoi au desirat sfoara pe urma cretei si apoi au
masurat lungimea ei.)

Etapa 4

Reprezentantul fiecarei grupe prezintd ce au construit, cum au realizat si ce rezultat au
obtinut.
Organizatorul face aprecieri si oferd recompense fiecdrui elev.

In timp ce elevii erau preocupati cu rezolvarea sarcinilor, parintii care ne insoteau
au ascuns alte patru comori-problema, scrise in plicuri colorate.

Deoarece feedbackul copiilor a fost pozitiv, gazda (care era un bunic) le-a propus sa-| ajute
sa rezolve niste probleme practice, de gospodarie. Bineinteles ca si aceste probleme trebuiau
gasite, dar de data aceasta fara indicii. Momentul a fost foarte dinamic, i-a antrenat pe copii
intr-o miscare energica. Gasirea comorilor a fost insotitd de exteriorizari apreciabile de bucurie,
atat din partea copiilor, cat si a adultilor. In acest moment s-a manifestat si spiritul de



intrajutorare, deoarece la un moment dat toata clasa cauta ultimele doud comori, foarte bine
ascunse.
Problema 1
e Vreau sa pun borduri la aceasta alee, de o parte si de alta. O bordura are 30 cm lungime
si
costa 3 lei. Cat ma vor costa bordurile necesare?
Problema 2
e Vreau sa refac marcajul terenului de tenis cu vopsea alba. Se dau trei randuri de vopsea.
Pentru un metru de marcaj se consuma 100 ml de vopsea. Cata vopsea trebuie sa cumpar?
Problema 3
e Am vopsit 2/5 din lungimea gardului si am consumat 3 litri de lac. Cati litri de lac trebuie
sd mai cumpar?

Problema 4
e Foisorul meu hexagonal este In constructie. Acum trebuie sd cumpar scandurd pentru
blat.

Cati metri de scandura sunt necesari, stiind ca zona de acces in foisor e de 1m?

Fiecare grupa rezolva problemele si-i aduc proprietarului raspusul. Acesta multumeste
pentru ajutor si le oferd o recompensa consistentd. Astfel elevii sunt bucurosi cd munca lor,
efortul lor este apreciat si de adultii din jurul lui, pe langa satisfactia proprie si increderea in
sine castigata.

Pe tot parcursul activitatii copiii au fost indrumati sa foloseasca anumite obiecte, au primit
explicatii pentru anumiti teremni, au fost stimulati sa gaseasca anumite solutii de rezolvare, au
fost apreciati pentru rezultatele muncii lor. Acolo unde a fost cazul, am intervenit in organizarea
muncii la nivelul echipei. La final copiii s-au bucurat si de anumite jocuri recreative. Mentionez
ca au fost copii care au solicitat gazdei si alte probleme concrete, gazda a apelat la mine, iar eu
i-am oferit alte probleme, pe care le aveam de rezerva.

Activitatea a fost extrem de motivanta si stimulativd, avand multe valente educative:
-a Tmbunatatit munca in echipa si relatiile sociale;
-a facilitat procesul de invatare pentru copiii care intampinau anumite dificultati;
-s-a evidentiat sprijinul reciproc, dar si responsabilitatea in cadrul grupului;
-invatarea s-a realizat intr-un mediu relaxant, pentru copii;
-pentru unii elevi activitatea in mediul exterior, necunoscut, le-a creat o usoara nesiguranta, au
fost retinuti la inceput, dar au depdsit momentul cu sprijin si incurajare;
-contactul direct cu natura, cu situatiile concrete, le-a oferit posibilitatea de a cunoaste realitatea
vietil.
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JOCURI DE CREATIE —- MIJLOACE DE STIMULARE A CREATIVITATII
COPIILOR

Prof. inv. Presc. Bontos Maria Ana

IMPORTANTA JOCURILOR DE CREATIE

Jocul de creatie apare in primii ani ai vietii copilului, continuind la varsta prescolara,
cuprinzand si primii ani de scolaritate.

In jocul de creatie, copilul reprezinti diferite intamplari din viatd, pe care le observa,
despre care i se citeste sau 1 se povesteste, permite trairea unor experiente similare cu cele din
viata reald si da copiilor posibilitatea de a indeplini sarcini. E vorba de un joc fara limite stabilite
dinainte, realitatea poate fi inventatd in functie de preferintele copilului. Tema, personajele,
rolurile sau obiectele sunt alese de copii.

Fiecare copil simte nevoia de joc, inventeazad jocuri, alegand un rol mai atragator.
Copilul se dezvoltd sub influenta vietii inconjuratoare, in contact cu oamenii adulti. Totul 11
intereseaza si-i atrage, copiaza activitatea celor mari.

Copilul nu se multumeste doar sa observe, el doreste s activeze, el vrea sa fie politist,
sofer sau doctor. In joc, copilul devine om matur, isi incearca puterile si poate dispune in mod
independent de creatiile lui.

Jocul este strans legat de gandirea si sensibilitatea copilului. Prin joc el isi exprima
gandurile si sentimentele provocate de impresiile vietii, precum si dorintele lui.

Prin joc, copilul face cunostinta cu lucrurile cu care vine in contact. Ei au tendinta de a
,,examina” o jucdrie, un lucru necunoscut, sa-l pipdie, sa-1 desfaca, sa-1 arunce, sa-1 stranga.
Pentru joc materialul preferat este acela cu care copilul poate sa actioneze, sa construiasca, sa
modeleze si sa modeleze.

Jocurile de creatie sunt variate dupid continutul si caracterul lor. In unele jocuri
preocuparea principald este crearea unei imagini acestea fiind jocuri cu rol, cu subiecte alese
din viata cotidiana (de-a mama, de-a doctorul, de-a politistul). Sursele de preluare a temelor si
rolurilor 1n jurul cdrora se inventeaza subiectul jocului sunt realitatea Inconjuratoare. Jocurile
cu subiecte din viata cotidiana reflectd prin continut experientele directe traite de copil dar si
cele dobandite prin observatie sau relatare. Alteori, reprezentarea unei imagini este legatd de
jocuri de constructii, de ,,experiente” cu obiecte si materiale diverse (cuburi, mozaic, materiale
plastice sau naturale). Atitudinea creatoare in jocul de constructii se manifesta in activitatea de
utilizare a unei varietdti de materiale pentru realizarea unor obiecte planuite.

In activitatile libere, jocul de constructii ia forma elaboririi unei constructii originale
prin addugarea de elemente noi date de dorintele copilului, imitand modele.

Printre jocurile care contribuie la dezvoltarea creativitatii sunt si jocurile de cuvinte, de
rime, de povesti create. Prin acestea se dezvolta imaginatia, abilitatea de a crea imagini si de a
le transmite. Prescolarii creeaza imagini, combind informatia pornind de la povestile auzite.

Prescolarii creativi manifestd comportamente specifice si anume, sunt curiosi, vin cu
solutii si idei originale, au spirit de observatie si initiativa, pun intrebari, fac legaturi. Copiii se
manifestd creativ pornind de la experienta si informatiile pe care au reusit sa le acumuleze din
diferite medii.

Printre factorii care influenteaza dezvoltarea creativitatii la copii sunt: personalitatea
copilului, comportamentul parintilor fatd de copil, mediul social in care trdieste copilul (familie,
gradinitd), procesul de integrare a copilului la gradinitd, acceptarea copilului de cétre grupul
social dorit, capacitatea intelectuald a copilului.

Obstacole in dezvoltarea creativitatii sunt: timiditatea copilului, frica de exteriorizare a
ideilor, lipsa interesului pentru creatie, teama de necunoscut, interzicerea copilului sa isi
exprime in mod liber ideile.



Jocul este activitatea care apare din dorinta copilului de a lua parte la viata celor mari,
din interesul lui fata de tot ce-1 inconjoara, din necesitatea de a-si exprima sentimentele,
gandurile si actiunile.

Pentru sanatatea si dezvoltarea fizica a copilului jocul este necesar, oferindu-i placere,
pasiune si bucurie. Jocul satisface necesitatea de miscare a copilului, jucandu-se devine mai
indemanatic, mai puternic.

Reflectand in joc impresiile vietii, copilul gandeste, incearca sia inteleagd cauza
diferitelor fenomene si legaturile dintre ele.

In joc, copilul 1si propune un scop, pentru reusita cdruia se cere pricepere, ingeniozitate.
in timpul jocului se ivesc diferite probleme pe care el trebuie si le depaseasca, si le rezolve.

Activitatea intelectuala se mareste datoritd pasiunii pentru joc, ajuta copilul sa aplice
cunostintele pe care le are, sa-si concentreze atentia. Copilul isi face un plan si-si alege obiectele
de lucru pentru a realiza scopul jocului. In realizarea planului, copilul completeaza cu realitatea
ideea lui.

Jocul de creatie trezeste si dezvolta imaginatia, este imitarea dar nu copierea vietii.

Copilul in timpul jocului este determinat in purtare de rolul pe care il executa. In viata
copilul uneori este neastimparat, nu poate sta locului, dar jucand rolul ales, el imita personajul.
In rolul de educatoare, copilul este bland, rabdator, in rolul de medic este responsabil, atent,
gata oricand pentru a da ajutor, iar 1n rolul de vanzator este amabil. Aceste exemple subliniaza
rolul educativ al continutului jocului si importanta pe care o are alegerea exemplului de imitat.

Datorita acestui fapt, jocul contribuie la dezvoltarea vointei. De multe ori, copilul se
loveste de piedici in realizarea planului, fiind nevoit si refacd constructia, s caute obiecte
necesare pentru joc, sa gaseasca cu ce sa inlocuiasca lipsurile.

Invingerea dificultatilor prin propriile lor puteri dezvolti la copii perseverenta,
deprinderea de a nu se retrage in fata greutatilor, le inspira incredere in sine.

In timpul jocului, copiii invata si-si coordoneze actiunile, si tina cont unul de altul, sa
pretuiasca si sa stimeze pe colegii lor. Jocul are o importantd deosebitd in dezvoltarea
sentimentului prieteniei. Copiii in timp ce se joaca se grupeaza liber, isi aleg singuri prietenii.

DIRIJAREA JOCURILOR COPIILOR

Jocurile trebuie dirijate, in asa fel, incat sa se lase liberd independenta si initiativa
copilului, de asemenea, e necesar sa cunoastem pe fiecare copil in parte, s ne dam seama de
impresiile si interesele lui.

Copilul nu poate de fiecare datd sa exprime prin cuvinte sentimentele si gandurile sale,
ci le exteriorizeaza prin joc. De aceea, observarea jocurilor este cel mai important mijloc pentru
studierea copilului.

Educatoarea nu trebuie sa puna piedici initiativei copiilor, impunandu-le un anumit joc,
ci trebuie doar sa evite, jocurile primejdioase, cele de natura care pot trezi sentimente negative.

Educatoarea trebuie sa urmareasca jocurile copiilor, sa reflecteze asupra lor, sa traga
concluzii. Ea urmareste daca copiii termina ceea ce au inceput, dacad tema jocului este stabilita
sau nu, ce jucarii se folosesc mai mult la joc, ce inventeaza copiii, cum isi folosesc imaginatia.
In timpul jocului se urmireste si raporturile intre copii, cine indeplineste rolul principal, cine
pe cele secundare, ce conflicte se ivesc si cum se rezolva.

Interventia educatoarei dupd observarea ca un copil nu construieste niciodata este
necesara pentru al inspira starnindu-i interesul fatd de materialele de construit, sau cand copilul
timid nu are curaj sa se ataseze la jocurile colective ale copiilor, este nevoie de ajutorul
educatoarei pentru al ajuta si prinda curaj. In cazul copilului care inventeaza jocuri interesante,
dar nu-i destul de rabdator si perseverent pentru a indeplini cele propuse, e nevoie de educarea
acestor calitati.



Educatoarea mai poate influenta asupra jocului copiilor, propunandu-le un joc nou,
atunci cand copiii au trait impresiile si faptele la care se refera propunerea de joc.

Rolul educatoarei este de a influenta continutul jocului, de a incuraja jocurile cu continut
educativ, de a propune subiecte noi atunci cand acestea se tot repeta.

Ajutorul educatoarei este foarte necesar pentru organizarea jocurilor colective. Uneori,
copiii, desi inventeaza jocuri interesante, nu pot sa se inteleaga intre ei, si din aceasta cauza, de
multe ori, jocul se descompune. In acest caz, educatoarea trebuie, cu multd precautie, sa
indrepte jocul, sd introduca ordinea, fara sa-si ia rolul de organizatoare a jocului si sa sustina
initiativa copiilor de a continua jocul.

Prin indicarea materialelor necesare, prin sfaturi, prin incurajare, prin explicatiile
necesare date copiilor, educatoarea ajuta la organizarea jocului copiilor.

In fiecare grupa sunt copii care se evidentiaza, ca buni organizatori si initiatori ai
jocurilor. Acesti copii pot sa influenteze si pozitiv si negativ grupa, dupa felul in care vor fi
condusi de educatoare.

Sarcina educatoarei constd pe de o parte in aceea de a nu admite ca acesti copii sa
opreasca initiativa celorlalti copii, iar pe de altd parte, sd nu admitd o prea mare incredere in
sine si Tngdmfare la copiii organizatori.

Aceasta se realizeaza, prin aceea ca educatoarea intervine prin a ajuta si pe alti copii sa
se evidentieze, ducand o munca separata cu liderii jocului, pretinzand de la ei mai mult decéat
de la ceilalti copii, prin ai responsabiliza pentru ordinea, organizarea jocurilor, indeplinirea
regulilor stabilite.

In unele cazuri este de dorit ca educatoarea si se joace cu copii. Participarea educatoarei
este necesara atat pentru a indruma jocul, a unii copii si a crea intre ei raporturi de prietenie, cat
si pentru a le produce bucurie. Dar, educatoarea, participand la joc, nu trebuie sa ia asupra sa
rolul principal si conducerea jocului, ci un rol secundar, ca din acest modest rol sa dea jocului
indrumarea necesara.

In cazul cand educatoarea nu participa la joc, ea nu trebuie si rimani indiferenti fata
de joc, ea se va stradui sa sustind si sd pastreze imaginile pe care copiii le creeaza in jocul lor.
De exemplu, daca este necesar sd dea copilului un sfat, si-1 ajute in timpul jocului, educatoarea
se adreseaza copilului respectiv nu pe nume, ci asa cum s-ar adresa persoanei in actiune, in rolul
care 1l joaca. Prin asemenea raporturi fata de joc se castiga increderea copiilor. Educatoarea se
apropie de ei astfel incét, ca ei sd-1 impartaseasca planurile lor de joc fara jena si sa ceara singuri
sfatul si ajutorul educatoarei.

Creativitatea reprezintd o formatiune fizicd complexa caracterizatd prin: valoare,
ingeniozitate, originalitate, expresivitate, eficientd, utilitate, noutate. In orice copil existd un
potential creativ, care trebuie identificat.

In stimularea potentialului creativ al prescolarului, strategia didactica este responsabila,
vizand stimularea curiozitatii pentru cunoastere, asigurarea unui climat educational dezinhibat,
conduite didactice flexibile care permit libera exprimare a copilului.
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METODICA PREDARII ACTIVITATILOR MATEMATICE NONFORMALE
Clasa a Xll-a, profil instructor-animator

Prof. Gr. I, Daniela Marinela Chiorescu
Colegiul Pedagogic Vasile Lupu Iasi

ARGUMENT:

Scopul educatiei este de a pregati individul pentru a face fatd provocarilor societatii.
Elevul trebuie sa fie competent nu neaparat in matematicd, Ci prin matematicad.

Matematica este singura limba comuna a tuturor fiintelor umane, indiferent de cultura,

religie sau categorie sociala.

Nu putem nega importanta matematicii in viata noastra de zi cu zi. Cand am ajuns la
magazin sa cumparam ceva avem nevoie de matematica. Cand cineva vine la magazinul nostru
pentru a cumpdra avem nevoie de calcule. Adunarea pentru costul unui cos plin de supermarket
implica acelasi proces matematic, indiferent daca totalul este exprimat in dolari, euro sau lei.
Cu acest limbaj universal, noi toti, indiferent de unitatea noastra de schimb, suntem susceptibili
a ajunge la rezultate matematice la fel.

Cu acest limbaj putem explica misterele universului sau secretele ADN-ului. Putem
intelege fortele miscarii planetelor, descoperi tratamente pentru bolile catastrofale sau calcula
distanta de la Bucuresti la Bruxelles. Putem face ciocolata, chipsuri, prajituri sau economisi
bani pentru pensie. Putem construi calculatoare si transfera informatii pe intregul glob.
Matematica nu este doar pentru calcule majore. Este pentru noi toti. Este sprijinul nostru pentru
a lua decizii mai bune zi de zi, conducand spre vieti mai bogate, mai pline-speram.

Existd o multime de utilizari reale ale matematicii in viata noastra.

Copiii 1nvata cel mai bine atunci cand conceptele sau abilitatile sunt predate Intr-un context
real, din lume, mai degraba decat in mod izolat. Fie ca este vorba de invatarea de masurari sau
statistici §i clasamente ce se pot intelege prin Sport, copiii pot Intelege un concept matematic
mult mai usor atunci cand este aplicat in viata lor de zi cu zi. Viata, pe care noi o tradim ne
provoaca 1n fiecare zi. Aceste provocdri sunt numite probleme.
Pornind de la aceste afirmatii pertinente, am incercat sa concepem o programad, in care
imaginatia creatoare a copilului sa poata fi valorificata in activitati menite sd-i stimuleze simtul
practic, sa-1 imbogateasca cunostintele, sa constientizeze modul in care care activitatile
extradidactice matematice ne poate ajuta in viata noastra de zi cu zi.

Educatia nonformala oferd un set de experiente sociale necesare, utile pentru fiecare copil,
tandr sau adult, complementarizand celelalte forme de educatie prin:
» valorificarea timpului liber al elevilor, din punct de vedere educational,
* oportunitdti pentru valorificarea experientelor de viata ale elevilor, prin cadrul mai flexibil si
mai deschis, prin diversificarea mediilor de invatare cotidiene;
* participare voluntara, individuald sau colectiva;
» modalitati flexibile de a raspunde intereselor elevilor - gama largd de activitati, pe care le
propune si posibilitatea fiecarui elev de a decide la ce activitati sd participe;
* dezvoltarea competentelor pentru viatd si pregatirea tinerilor pentru a deveni cetateni activi;
pe langa informatiile si competentele specifice anumitor domenii de activitate , In care se
incadreaza proiectele sau activitatile nonformale, elevii 11 dezvolta si capacitati organizatorice,
capacitati de autogospodarire, de management al timpului, de gandire criticd, de adoptare a unor
decizii sau rezolvare de probleme;
* un cadru de exersare si de cultivare a diferitelor inclinatii, aptitudini si capacitati, de
manifestare a talentelor in arta, cultura, muzica, sport, picturd, IT
Educatia nonformala completeaza educatia formala intr-un cadru institutionalizat situat in afara
sistemului de Invatdmant dar si 1n interiorul acestuia, activat prin "organisme scolare conexe",
extradidactice sau extrascolare. Ea constituie astfel "o punte intre cunostintele asimilate la lectii
st informatiile acumulate informal".
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Educatia nonformald sprijind, direct si indirect, actiunile si influentele sistemului de
invatdmant, pe doua circuite pedagogice principale:

a) un circuit pedagogic situat n afard clasei: cercuri pe discipline de invatdmant, cercuri
interdisciplinare, cercuri tematice / transdisciplinare; ansambluri sportive, artistice, culturale
etc.; Intreceri, competitii, concursuri, olimpiade scolare/universitare;

b) un circuit pedagogic situat in afara scolii:

- activitati periscolare, organizate pentru valorificarea educativa a timpului liber: cu resurse
traditionale: excursii, vizite, tabere, cluburi, universititi populare, vizionari de spectacole
(teatru, cinema etc.) si de expozitii etc.; cu resurse moderne: videotecd, mediatecd, discoteca;
radio, televiziune scolard; instruire asistata pe calculator, cu retele de programe nonformale etc.;

- activitati parascolare, organizate in mediul socioprofesional, ca "solutii alternative" de
perfectionare, reciclare, instruire permanentd, institutionalizate special la nivel de: presa
pedagogica, radio-televiziune scolara; cursuri, conferinte tematice - cu programe speciale de
educatie permanenta etc.

Activitatile de educatie nonformala au un caracter institutional.
Ele probeaza - in comparatie cu activitatile de educatie formala - cateva note specifice:

- proiectarea pedagogica neformalizataa cu programe deschise spre interdisciplinaritate si
educatie permanenta - la nivel general-uman, profesional, sportiv, estetic civic, etc.;

- organizarea facultativd, neformalizata cu profilare dependenta de optiunile elevilor si ale
comunitatilor scolare si locale, cu deschideri speciale spre experiment si inovatie;

- evaluarea facultativa, neformalizata, cu accente psihologice, prioritar stimulative, fara note
sau calificative oficiale.

Structura actiunii educationale de tip nonformal are un plus de flexibilitate si de deschidere in
raport cu influentele campului psihosocial care concentreaza si multiplicd numeroase efecte
centrale si secundare, dependente de stilul activitatii de formare-dezvoltare a personalitatii,
proiectat si realizat In timp si spatiu.

Aceastd structura parcurge doua coordonate functionale specifice educatiei nonformale,
coordonate prezentate uneori ca obiective generale "de vocatie": sprijinirea elevilor si chiar a
adultilor cu sanse reduse de acces la o scolaritate normald; stimularea dezvoltarii
socioeconomice si culturale a personalitatii umane si a comunitatilor locale .

Pe acest fond sunt relevate si obiectivele specifice educatiei nonformale: dezvoltarea unor
sectoare socioeconomice particulare; valorificarea adecvata a resurselor locale; alfabetizarea
functionald, in special a grupurilor sociale defavorizate; formarea si perfectionarea
profesionald; educarea generatiilor pentru o existenta sanatoasa in plan moral — intelectual —
tehnologic — estetic —fizic.
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Dezvoltarea educatiei nonformale angajeaza "noile mass-media", care intervin din ce In ce mai
eficient, urmare a unor progrese tehnologice permanente: presa scrisa, radio-televiziunea,
sistemele de retele video si de calculatoare, a internetului — cu profil scolar, universitar etc.

Obiectivele specifice educatiei/instruirii nonformale vizeaza:

a) ridicarea nivelului general al educatiei prin "difuzarea programelor in gcoli izolate sau
incadrate necorespunzator";

b) cresterea nivelului de pregétire al cadrelor didactice, din unele scoli sau zone, prin calitatea
exemplard a modelelor pedagogice propuse;

c) extinderea proceselor de invatare sistematicd pand la nivelul organizarii programelor
universitare prin intermediul televiziunii; completarea cunostintelor in domenii , care solicita
un grad ridicat de operativitate a informatiei: limbi striine, stiinse socioumane, matematica,
biologie etc.;

d) stimularea "alfabetizarii functionale" in domenii productive care solicitd perfectionarea si
chiar (re)calificarea profesionala .

Exemple de programe sau de activitati de educatie nonformala

- Programul european TINERET: vizite de studiu 1n tara sau in alte tari, mese rotunde, ateliere
teoretice §i practice (picturd, muzica, fotografie, graffiti, teatru, IT), activitati culturale (vizite
la muzee, centre culturale), jocuri interculturale (“Derdienii”, “Trenul European”), jocuri de
cooperare, discutii Tn grupuri mici sau in plen despre probleme, care ii preocupa pe tineri la ora
actuala.

-Taberele pentru elevi si pentru studenti, cluburile elevilor sau casele studentilor, proiectele
initiate de organizatii nonguvernamentale sau de alte institutii

Competente generale urmarite

-formarea abilitatilor de a lucra cu concepte matematice (numere, forme si corpuri geometrice,
alte concepte) in cadrul activitdtilor extradidactice;

-formarea capacitatilor de a comunica, utilizand limbajul matematic;

-stimularea curiozitatii si a dorintei de transformare si valorificare a cunostintelor matematice;
-dezvoltarea unor abilitati manuale prin imbinarea placuta a muncii fizice cu cea intelectuala;
-formarea unei atitudini comunitare active si responsabile, care sda permita manifestarea unei
conduite adecvate 1n relatia cu membrii comunitatii locale, prin actiuni concrete de aplicare a
celor invatate ;

-formarea capacitatilor de a rezolva probleme practice;

-consolidarea capacitatii de cunoastere si intelegere a problemelor legate de mediul in care
traiesc, stimularea curiozitdtii pentru investigarea si descoperirea solutiilor practice pentru
acestea;

-formarea abilitatilor de a ,,invata sa invete”

-valorificarea creativitatii copiilor §i implicarea acestora in activitati menite sa le formeze
comportamente practice, In care sa valorifice cunostintele matematice

-promovarea activitatiilor extradidactice in rAndul parintilor si a comunitatii locale.
Competente specifice vizate

-Utilizarea elementelor metodice specifice invatarii numeratiei sau operatiilor aritmetice in
contexte variate
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-Utilizarea materialului didactic, a algoritmilor si tehnicilor de calcul pentru formarea
deprinderilor de calcul

-Alegerea strategiilor didactice adecvate invatarii numeratiei si operatiilor in situatii de invatare
date

-Adaptarea strategiilor de Invatare a numeratiei si a operatiilor la conditii educationale specifice
-Modelarea demersului didactic pentru a asigura individualizarea si diferentierea Invatarii
-Integrarea activitatilor de recunoastere masurare, sau desenare de figuri sau corpuri geometrice
in proiectarea didactica

-Utilizarea si integrarea materialului didactic si a instrumentelor de masura in activitagile de
invatare

-Utilizarea de strategii adecvate pentru recunoasterea si descrierea unor proprietati ale figurilor
si corpurilor geometrice

-Analiza si argumentarea alegerii unei anume strategii de proiectare §i desfasurare a invatarii
elementelor de geometrie

-Modelarea demersului didactic si a utilizarii resurselor educationale pentru a sprijini invatarea
inductiva a elementelor de geometrie in contexte variate de aplicare

Evaluare Metodica predirii activititilor matematice nonformale

MODALITATI DE EVALUARE

1.probe scrise;

2.probe orale ( frontal , individual);

3.autoevaluarea;

4.observarea sistematica a elevilor.

INSTRUMENTE DE EVALUARE
1.teste scrise;

2. proiectele de lectie realizate
3.verificare orala;

4.tehnici de autoevaluare;
5.portofoliul
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O ABORDARE A SUBIECTULUI I11.1 -MATEMATICA, BACALAUREAT

Prof. Cracana Dumitru
Colegiul Economic ,,0.Onicescu” Botosani

Din pacate, prea multi elevi intampina dificultdti in rezolvarea subiectului III.1- analiza
clasa a Xl-a, mai ales la subpunctul c)... Pe borderoul de corectare, la coloana aferenta acestui
subpunct, pare cd mai nimeritd ar fi tipdrirea cratimei, rationand statistic... ,,Survolarea”
articolului de fata.

Sa incercdm sa fim realisti/ rezonabili si sa acceptam urmatoarele:

- subiectul III.1 intentioneaza sa verifice toata analiza de clasa a Xl-a;

- manualul de clasa a Xl-a cuprinde capitole referitoare la: multimea numerelor reale, siruri,
limite de functii, functii continue, functii derivabile ale caror continuturi se aplicd/ se
finalizeaza/ se vad in ultimul capitol: ,,Grafice de functii”;

- cunosterea ansamblului este determinata de cunoasterea completa a partilor constitutive!

In perioada asa numita ,,a subiectelor clasice” (pand prin anii *90), aparitia unui subiect cu
reprezentarea grafica a unei functii era garantata la orice examen!( evident, notat/apreciat
corespunzator cu 30-40 pct). Daca structura subiectelor s-a modificat, nu inseamna ca s-a
schimbat si obiectivul! Verificarea cunostintelor/ deprinderilor/ achizitiilor/ aptitudinilor
corespunzatoare programe scolare a ramas ca obiectiv! Cerintele/ intrebarile sunt doar un
pretext pentru a verifica daca candidatul poate studia o functie, intelegand prin asta: domeniul
de definitie, asimptote verticale, comportarea la oo, limite, continuitate, derivabilitate, puncte
de extrem, convexitate, etc., etc. Adica toti pasii care se efectuau la reprezentarea grafica a
functiei. Este ca o verificare prin sondaj: cu 3 intrebari voit dibace, a cate 5 puncte, se verifica
cunoasterea intregului ansamblu. Este rezultatul concludent? Daca candidatul citeaza 3 versuri
alese ,,pe spranceand” dintr-o poezie cu 100 de versuri, se poate concluziona cd stie poezia?
Statistic, da! Concludenta este si coloana aferenta subpunctului ¢) din borderoul mai sus amintit
... Sunt putine variante de examen in care sa putem raspunde la toate cele 3 cerinte fara a intocmi
o schitd macar a tabelului de variatie...

Exemplu de subiect:
SUBIECTUL al Ill-lea

1. Se considera functia f: R - R, f(x):(x2 —3)ex.

a)
b)
c)

Am acoperit cerintele. Vom studia functia, in sensul specificat anterior, apoi vom vedea la ce
intrebari/ cerinte clasice putem raspunde!

Reprezentarea graficd (analiza /studiul functiei):

# Domeniul de definitie este intreaga axa reald, specificat si in enunt;
+ Intrucat f(-x)= (X2 —3)e’x, observam cd f(—x)= f(x)si f(-x)#=—f(x)asadar,

functia nu este nici para, nici impara, graficul nu va avea simetrii. Este un produs de doua
functii neperiodice, deci, neperiodica,



+ Intersectiile cu axele de de coordonate: ecuatia f (x)=0adica (x2 —3)eX =0are
solutiile X, , = ++/3 obtinand A(—\/g, 0), B(«/§, O)punctele de intersectie cu axa OX. Cum

f (0)=-3, obtinem ca C(0,-3)este punctul de intersectie al graficului functiei cu axa Oy;

# Determinarea asimptotelor: intrucd domeniul de definitie este toata axa reald, nu vom
avea asimptote verticale.
Sa vedem comportarea functiei la +oo(,,de unde vine” graficul functiei si unde ,,se duce”):

e_glel (x-3) 2]
lim f(x)=lim f(-x)=lim (x*~3)e™* = lim X—3 — lim <—)= lim Q —
X—>—00 X—>+00 X—>+00 X—+0 @ 'y X ( x)’ L
(%) 2 : : L 3 .
lim ~—= = lim —=0deci, y =0 este asimptotd orizontald spre —oo la graficul functiei (la

X—>+%0 ( <\ X—>+0 @
)

—o0, graficul functiei se desprinde de axa Ox). (1)
Cum lim f (x)= lim (X2 —3) e =0, deducem ca functia nu admite asimptota orizontala

X—>+00 X—>+00
2
. . . A (X)) (x —3)eX
deci, cercetam existenta asimptotei oblice: m= lim ——= = lim ~——

X—>+0 X X—>+o0 X
nefinitd, Insemnand ca nu avem asimptota oblica (graficul nu se apropie de o dreapta
orizontala si nici de o dreapta oblica, n-are aceasta particularitate); (2)
& Studiul derivatei Intai: functia data este un produs de doua functii indefinit derivabile
deci, indefinit derivabila, asadar

(3) f'(x) =((x2 —3)ex)’ = 2xe* +(x2 —3)eX = (x2 +2x—3)ex. (3)

=400, valoare

Rezolvand ecuatia f'(x)=0 adicd (X2 + 2X—3)eX =0 obtinem punctele critice X, =—3 si
x, =1. Intrucat derivata inti schimba semnul in jurul acestor puncte, ele vor fi si extreme
locale: x, — punct de maxim local, x, — punct de minim chiar global; (4)

% Studiul derivatei a doua:
(3)f"(x)= ((x2 + 2x—3)ex) = (2x+2)e* +(x* +2x—3)e* = (x* +4x—1)e* . Rezolvand
ecuatia f"(x)=0 adica (x+4x—1)e* =0 obtinem solutiile X; =—2—+/5 si ¥, =-2+/5.

Intrucat " schimba semnul in jurul acestor puncte, ele vor fi si puncte de inflexiune. (5)
« Tabelul de variatie:

Zl-c0o —2-v6 -3 V3 0 -2+ 1 V3 +o0
fr(:r‘} bbb bbb+ () () +++++ttttttrttt o+
fu{:g] PR | () +4++++++tt

6 ‘
fla)y| Qrrrrr f(zs) prar = s 059 =3 s f(@6) vy —2€ 22220 pppp 00
% A — C TN — ~— —® ™
y=0 inflex max infigx min
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Tabelul contine toate informatiile referitoare la evolutia functiei. Semnul derivatei intai ne
aratd ca functia f este strict crescatoare pe intervalul (—oo, —3) , strict descrescatoare pe (—3, 1)

si iarasi strict crescatoare pe (1, +00) . (6)
Semnul derivatei a doua ne spune ca functia f este convexa pe intervalele (—oo, —2-+5 ) si

(—2 ++/5, +oo) , Trespectiv concava pe (—2 ~J5,-2+ \/g) (7

Avem in FIG.1 reprezentarea geometrica a graficului functiei f cu toate informatiile gasite.

2
FIGURA 1
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In acest moment, putem spune ci ,,stdpdnim” functia, ii stim ,,toate miscdrile’!
Abia acum ne putem uita la cerintele subiectului! Ele ar putea fi doar trei din urmatoarele 36:

SUBIECTUL al Ill-lea

1. Se considera functia f: R - R, f(x):(xz—S)ex.
f —f(1
a,) Aratati ca f’(x):(xz+2x—3)ex, xeR; a,) Ardtati ca I)(iqu=0;

x-1
_ f(x)+3 e (x*-3)+3

a,) Aratati ca ImgL:—S; a,) Aratati ca IlngM
X—> X X—> X

-3;

b ) Determinati ecuatia tangentei la graficul functiei in punctul de abscisa X, =1, situat pe
graficul functiei f ;
b,) Determinati ecuatia asimptotei spre —oo la graficul functiei f ;

b,) Ardtati ca functia este crescatoare pe intervalul [1, +oo) X
b,) Aratati ca functia este descrescatoare pe intervalul (—3, 1) ;
b, ) Determinati intervalele de monotonie ale functiei f ;

bs) Determinati abscisele punctelor situate pe graficul functiei f , in care tangenta la
graficul functieif este paralela cu dreapta y =—-2021;
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b,) Demonstrati ca punctul A(—2, 3) apartine tangentei la graficul functiei f in punctul de

abscisa x =0, situat pe graficul functiei f ;

by ) Determinati abscisele punctelor situate pe graficul functiei f , in care tangenta la

graficul functieif este perpendiculard pe axa Oy ;
by) Aratati ca graficul functiei f are doud puncte de inflexiune;

b,,) Aratati ca graficul functiei f nu admite asimptota spre +o ;

C,) Determinati a € R pentru care ecuatia f (X)=a are exact o solutie reala;

C;) Determinati a € R pentru care ecuatia f (X)=a nu are solutii reale;

(x)=

C,) Determinati a e R pentru care ecuatia f (X)=a are trei solutii reale distincte;
(x)=

C,) Determinati a € R pentru care ecuatia f (X) =a are doua solutii reale distincte;

C;) Demonstrati cd f (X)>—2e, pentru orice x eR;

C;) Demonstrati cd  f (X)>—2e, pentru orice X €[1,+0);

C,) Demonstrati ci x> —3>-2e"™*, pentru orice x eR;

¢;) Demonstrati ci x° +2e"* >3, pentru orice x € R;

sin? x

C,) Demonstrati cd cos* x >3—2e™"*, pentru orice x e R;

C,,) Demonstrati ci sin® x+ 2% > 3, pentru orice X e R;

¢;) Demonstrati c& € >(3—x")/2, pentru orice x e R;

C,,) Demonstrati ca f (x)<6/€’, pentru orice X € (—o0,~1);

C;3) Demonstrati c& (x*—3)e* <6/e°, pentru orice x € (—w0,1);

C,,) Demonstrati cd x> —3<6e ™, pentru orice x €(—ox,1);

C,s) Demonstrati cd x> <3+6e™°, pentru orice x €(—ox,1);

C;) Demonstrati ca —2e < f (x)<6/e®, pentru orice x e[-3,1];

C,;) Demonstrati ca —4e < f (x)+ f (y)<12/e® pentru orice X,y e[-31];
C,s) Determinati punctele de extrem ale functiei f ;

C,,) Aratati ca functia f este convexa pe intervalul (—2 + \/g , +oo);

C,, ) Aratati ca functia f este concava pe intervalul (—3, 0);

C,,) Aratati ca derivata functiei f este descrescatoare pe intervalul (—3, 0);

C,, ) Determinati imaginea functiei f .

Sunt cele mai intdlnite cerinte. La cele mai multe deja s-a rdspuns/ aproape raspuns.
v" Cerintele de tip a) sunt ,,de suprafata”: la &) s-a raspuns prin (3) iar pentru a,)-a,)

. .. . . . ’ L f(X)—-f(&J
avem nevoie de definitia derivatei intr-un punct: f'(x) = lim ——————=
X=X X—X,

. La a,) este

exact definitia lui f'(1) iar la a;),a,) este definitia lui f'(0) mai mult sau mai putin vizibila.
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v" Cerintele de tip b) presupun o informatie care sa ajute subpunctul ¢), cum ar fi: b,) —
s-a raspuns prin (1), b,) — se deduce din (6), b,), b;) — s-a raspuns prin (6), by) — s-a
raspuns prin (5), b,,) — s-a raspuns prin (2), sau o notiune suplimentara: ecuatia tangentei la
graficul functiei intr-un punct: y— f (X, )= f'(X,)(x—X;). La b,) se raspunde direct:
y—f(1)=f'(1)(x—1)adica y—(—-2e)=0-(x—1) <> y=—2e. Cerintele b;), b;) vor acelasi
lucru: punctele in care derivata intai se anuleaza, pe care le deducem din (4). Pentru b,),
scriem intai ecuatia tangentei in punctul x=0: y— f (0)= f'(0)(x—0) adica
y—(-3)=(-3)x < y=-3x—-3. Punctul considerat A(-2,3), evident c apartine dreptei.

¥ Cerintele de tip ¢) exploreaza mai in profunzime tabelul de variatie, graficul functiei!
Pentru a raspunde la c,)-c,) trebuie sa avem in vedere toate dreptele orizontale y = a

paralelele la axa Ox (in FIG.1, liniile punctate portocaliu deschis) si intersectia lor cu graficul
functiei: pentru a e (—oo, —2e) nu avem intersectie, deci, ecuatia f (X) =a nu are solutii reale

(raspunsul la c,)), pentru a e (6 /€, +oo) U {—Ze} avem o singura intersectie, pentru
ae(—2e,0]u {6 / e3} avem doui solutii, pentru a e (O, 6/ e3) avem trei intersectii/ solutii.

Cerintele C,)-C,,) vizeaza extremele locale, globale sau pe portiuni, in varianta directa,
vizibila sau deductibila: din tabelul de variatie avem ca valoarea —2e este extremul global al
functiei, adica f (x)>—2e (cerut global, explicit, vizibil la c,) si partial la c;)). Acest

rezultat, f (X) > —2e, se poate prelucra, inlocuind f (X) : (X2 —f:’;)eX > —2e si scris sub forme
echivalente pe diverse multimi: (X2 —3) e*>-2e/:e" >0 x*-3>-2e/e* < x*-3>-2e"*
sau x*+2e"* >3, forme apirute la C,), ¢;). Din x* +2e' >3, putem scoate e si obtinem

¢, ). Din x* —3>-2e"*obtinem X* >3—2e"* care este adevirati pentru orice X real.

A . . 2 —cos? . . .
Inlocuind X cu cos® X obtinem (cos2 x) >3- 2e"* *care devine, cu folosirea teoremei

sin? x

fundamentale a trigonometriei, cos* x >3—2e™"*, exact c,). Analog se obtine C,,). Cerintele

C,,)-Cy5) presupun acelasi joc folosind, de data aceasta, valoarea maxima locald 6/€°. La C)

sunt speculate ambele extreme locale, intr-o singura variabild iar la C;;), se aduna inegalitatile
obtinute in doud variabile. Folosind tabelul de variatie si lecturand eventual graficul functiei,
raspundem direct si la cerintele C;3)-C,, ).

I8 Dacd la subpunctele a) si b) (de cele mai multe ori) raspunsul este scurt, presupunand
aplicarea unei formule/ efectuarea unui calcul, la c), raspunsul este la capdtul unui sir de
rationamente/ calcule. Nu ne putem cere ,,sa vedem din prima” de unde apar numere de genul
,—2e”, ., 6/€’sau ,,—2++/5 " care intervin in enunt. Doar studiind functia (completarea
tabelului de variatie macar in schitd) vom vedea originea acestor numere/ expresii numerice.
Multi elevi spun cd subpunctul c) este greu... Este ca si cum pilotul unui avion ar spune ca
aterizarea este grea... Exact pentru asta este acolo, la mansa! Dupa o ora, doua de zburat pe
pilot automat, trebuie sa faca si el ceva! Cum altfel s-aduci la sol, in siguranta, ditamai
hardughia de cateva zeci de tone, c-o sutd-doua de pasageri, de la 10 kilometri altitudine, de
la o viteza de 800km/ora?
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Morala: la a) si b) mergem pe pilot automat, realizam studiul functiei prin tabelul de variatie
si graficul ei, apoi raspundem aliniat si incadrat la subpunctul c) fara sa zgaraiem pista... .
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GENERATIILE TINERE SI ROLUL ACTIVITATILOR EXTRASCOLARE iN
FORMAREA LOR

Prof. Andreea-Liliana Rosu

“Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceastda lume nu va mai exista cand ei
vor fi mari §i nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invagam sa se
adapteze.” (Maria Montessori —"Descoperirea copilului”) [1]

Citind cu atentie afirmatia de mai sus, in mintea noastra pot sa apara o serie de intrebari, printre
care si urmatoarea: Cum vom pregati generatia de azi pentru societatea de maine?
In prezent se fac eforturi sustinute in vederea formarii tAnarului de azi pentru lumea de maine.

Astfel, complementar Curriculumului formal, curriculum-ul nonformal al carui rol
este foarte important, deoarece ofera “ocazii suplimentare pentru exercitarea responsabilitatii si
pentru o mai bund intelegere a vietii comunitatii"( Birzea, C. Educatia pentru cetitenie
democratica. Perspectiva invatarii permanente, Consiliul Europei, 2000, p 50) [2], aduce 0
gama de activitati extracurriculare, in afara clasei sau 1n afara scolii, organizate de diferite
institutii educative sau organizatii nonguvernamentale, in parteneriat cu scoala.

Activitatile extragcolare isi au importanta lor in activitatea educationald. Din ce in ce
mai multe sisteme educationale le recunosc meritele in imbunatatirea performantei copiilor la
scoald. S-a observat faptul ca activitatea de invatare da rezultate mult mai bune dacad este
imbinata si cu cateva momente de distractie si detensionare. Iatd cateva motive pentru care
activitatile extracurriculare sunt necesare: alunga stresul, au beneficii pentru sanatate, 1i ajuta
pe copii sa-si dezvolte abilitatile de management al timpului, dezvolta spiritul de echipa, duc la
descoperirea talentelor ascunse, dezvolta spiritul civic.

Ca activitati complementare ele prezintad unele particularitati ce se refera la participarea
elevilor, la continutul si durata lor, la formele de organizare si metodele folosite, la evaluarea
rezultatelor.

In legatura cu ideea potrivit cireia invitimantul trebuie privit in perspectiva educatiei
permanente, S-au conturat conceptele de educatie informala(difuza), educatie
nonformald(extragcolard), educatie formald(institutionalizata).

In cazul educatiei formale, curriculumul este impus, in situatia educatiei nonformale
acesta ar trebui negociat de grupul de formabili, astfel incat sa raspunda cat mai bine nevoilor
acestora. Educatia informala, se desfasoara fara sa aiba la baza un curriculum. Grafic, distanta
dintre formal si informal poate fi figurata astfel incat sa sugereze necesitatea unui continuum
intre cele trei forme:

Educatie informala Educatie formala
Lipsa unui Curriculum Curriculum
curriculum negociat impus

e
a) b) c)

Fig.1. Formele educatiei, Sursa: Costea, Octavia -coord.; Cerkez, Matei; Sarivan,
Ligia, 2009[3]

In aceastd schema se poate observa cd, educatia nonformala se afld la mijloc, Intre cea
formala si cea informala.
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Dupa cum precizam mai sus aceste activitati se pot derula in parteneriat cu alte institutii,
organizatii. Si eu ca si cadru didactic nu am neglijat acest aspect, ca urmare aduc cu titlu de
exemplu una dintre activitagile mai recente intreprinse in cadrul anului scolar 2013-2014.

In perioada 18-24 noiembrie 2013, in Romania , s-a desfisurat a XIV-a editie a
“Festivalului National al Sanselor Tale”, manifestare nationala derulata sub
genericul ,,Cetatean roman — cetatean european”. Elevii Colegiul Tehnic “Traian Vuia” din
Oradea au participat la acest festival, printr-o serie de activitati in parteneriat cu elevii de la
Scoala cu clasele I-VIII “Avram lancu” Oradea. Obiectivul principal al activitdtiilor 1-a
constituit informarea si dezvoltarea in randul tinerilor a cetateniei active, exersarea, inca de la
varsta scolard, a calitatii de cetdtean al statului si al Uniunii Europene. Principalele modalitati
de realizare a obiectivelor au fost exercitiile practice de democratie in randul elevilor prin
participarea la activitatea de dezbatere si de realizare a expozitiei pe temele: Sunt cetatean
european! Am drepturi!; Cetatean activ al statului roman, cetatean european”.

Prin activitatile desfasurate in comun s-a dorit ca elevii sa inteleagd cum pot beneficia
in mod direct de propriile drepturi si s-a vrut a se cunoaste punctul lor de vedere privind viitorul
Europei. Cetatenii europeni trebuie sa fie Tn masura sa isi exprime preocuparile.

In ultimele decenii, educatia antreprenoriali a devenit un pilon central al formarii
continue, datoritd contribufiei efective pe care aceasta o are la dezvoltarea initiativei
antreprenoriale, prin constientizarea educabililor cu privire la rolul antreprenoriatului in
societate §i asupra capacitatii personale de a initia propria afacere.

Educatia antreprenoriald ajuta la promovarea unei culturi antreprenoriale, la schimbari
de mentalitate si dobandirea de competente necesare desfasurarii unei activitati. Nu mai este
suficienta abordarea traditionalista in scoli, care pune accentul doar pe furnizarea de competente
de baza in vederea ocuparii unui loc de muncd. Fenomenul de globalizare s-a accelerat in
ultimele decenii, fapt ce presupune adaptarea sistemului de invatamant la noile provocari ale
mediului de afaceri, aflat intr-o continud dinamicd atat in spatiile nationale, cat si in cele
internationale.

Este necesar, in prezent, crearea unui mediu in care antreprenoriatul sa se dezvolte si in
care antreprenorii sa incerce punerea ideilor lor in serviciul comunitatii globale. Cultura
antreprenoriald trebuie incurajatd in contextul actual pentru a dezvolta abilitdtile si
comportamentele necesare tinerilor intreprinzatori, care vor actiona intr-un nou climat
economic caracterizat prin competitivitate ridicata si un inalt grad de inovare. Activitatea de
antreprenoriat este o modalitate de a crea oportunitdfi, care sd contribuie la dezvoltarea
economica si la perfectionarea profesionala a celor implicati.

Complementar curriculei scolare, in cadrul sistemului national de educatie au fost
introduse programe optionale pentru formarea abilitdfilor antreprenoriale in randul elevilor si
studentilor, cum sunt Programul Junior Achievement pentru elevi si studenti si ECO NET-
Reteaua firmelor de exercitiu in Europa de Est.

Junior Achievement Romania se deruleaza incepand cu anul 2003, in baza Protocolului
incheiat intre Ministerul Educatiei si Organizatia Junior Achievement Romania (JAR). In acest
mod, se realizeaza implementarea in invatdmantul public preuniversitar, pe aria curriculara Om
si Societate — Educatie economica si antreprenoriald, Consiliere profesionala si/sau vocationala,
a programelor internationale de educatie economica si antreprenoriald Junior Achievement —
Young Enterprise, adaptate la contextul academic si economic romanesc. Misiunea
programelor Junior Achievement Romania este de a pregati tinerii pentru lumea reald a
afacerilor, aratandu-le cum sa genereze bunastare §i S-o administreze, cum sa creeze locuri de
munca, care sd ofere stabilitate comunitatii §i cum sa aplice rationamentul antreprenorial la
locul de munca.

Eu, ca si cadru didactic pentru a veni in sprijunul elevilor mei, m-am implicat in
implementarea si derularea unor programe initiate de Junior Achievement Romania.
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in perioada 18-29 noiembrie 2013 in unitatea de invatamant C.T. ,,TRAIAN VUIA”
ORADEA am  desfasurat, in calitate de profesor coordonator, in cadrul Global
Entrepreneurship Week (GEW) o serie de activitati: participarea cu elevii la un training online,
ca parte a programului educational Social Innovation Relay, pe tema inovarii sociale; derularea
unei activitati de formulare a unor solutii fezabile pentru o problema sociala din comunitate
(aceasta implicand urmatoarele aspect: exercitiu de brainstorming in echipa pentru a identifica
o problema relevanta, crearea unui profil al echipei pe platforma Social Innovation Relay si
inscrierea ideii de inovare sociala- etapa precedatda de completarea formularului de inregistrare
a echipei, completarea quiz-ului pe tema inovarii sociale de catre fiecare membru al echipei
dupa logarea in contul echipei, Inscrierea in contul echipei a unei scurte descriere a solutiei
pentru rezolvrea unei probleme sociale identificate in comunitate .
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Fig. 2. Poza-Activitati de formulare a unor solutii fezabile, Sursa: autor

Pentru activitate au fost selectati un numar de 25 de elevi cu varste cuprinse intre 15-19
ani. Elevii participanti, pe langa faptul cd au aut sansa sd-si dezvolte abilitati precum: rezolvarea
unor probleme reale, creativitatea si spiritul antreprenorial si inovativ, au obtinut si Certificat
de cunostinte in domeniul inovérii sociale si Certificat de participare la competitia Social
Innovation Relay (SIR).

In concluzie activititile extrascolare prin rolul lor complementar fatd de activitatile
didactice urmaresc largirea si adancirea influentelor exercitate in procesul de invatamant,
valorificarea si dezvoltarea intereselor, aptitudinilor si competentelor, capacitatilor practice ale
elevilor, organizarea judicioasa si atractiva a timpului liber al subiectilor.
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